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EXERCICE 1

EXERCICE 1 Li27o0]l

Compétence Avoir compris les principes de ['écriture alphabétigue | e ’
(codage/décodage/symbolique)

Micro compétence  Connaitre la transcription des phonémes en graphémes | e :

Activité demandée a 'enfant 12750

Ecrire une liste de mots sous la dictée. Il s’agit de vérifier si les enfants savent transcrire les sons qu'ils Lseod
entendent. 190

9

-------------------------------------------------------------- 1 28 9 0

10

..................................................................................................................................................... 1 2 46 90

10ts seront répétés deux fois : écrivez-les comme vous les entendez. 777 Iﬂll

Les mots seront répetés deux fois : écrivez-les comme vous les entendez. - 0
Ecoutez bien. Je commence i dicter cette liste de mots © e
L1247090|

s dela pﬁle roulée [a‘ la ﬁgne] """""""""" 1246790

15

1 4 9 0

s  des artichauts Bangue [Attention ! Bangue, ¢’est la margue des artichauts.[ [a la ligne] 124790

17

¢ des bonbons acides [a la ligne] bzseroql



EXERCICE 2

Consignes de passation_(Temps indicatif : 3 minutes)

Dites aux enfants : « Je vais vous dicter des nombres que vous écrirez en chiffres sur votre cahier. Ecoutez
attentivement : je ne lirai ces nombres qu'une fois : 17-48<-79-612-1 715-3 500 »

Compétence

Micro compétences

Connaitre le nombre

Avair conscience des principes de la numeration de position
Ecrire en chiffres des nombres dictés

EXERCICE 2

Ecris en chiffres les nombres dictés par ton professeur
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EXERCICE 5

Ecris le nom de la forme dessinée :

...................................

Prédidrep 2

EXERCICE 5

..........................

30

31

Compétence

Micro compétences

Reconnaitre, nommer les figures geométriques

Reconnaitre, nommer les figures planes :

- reconnaitre, nommer un carré, un rectangle, un triangle { palier I)
- reconnaitre, nommer un cercle, un losange (palier 2)

Ecrire sans erreur des mots mémorisés (palier 1)

32
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Commentaire de I’exercice

Cette épreuve de code, chronométrée, cherche a mettre en évidence :
e ["accés aux symboles : niveau de facteur G (capacité a raisonner, déduire, résoudre un probléme, acquérir
de nouvelles connaissances)
e les capacités de transcodage de signes arbitraires (processus linguistiques)

La réalisation de la tiche nécessite :
* de se référer aux modéles, ce qui nécessite des saccades oculaires rapides. parfaitement calibrées et fiables
(sinon perte de temps et erreurs) : capacités oculomotrices, explorations/balayage (regard)
e de mémoriser les codes (gain de temps) : mémoire a4 court terme et mémoire de travail
e d’écrire (rapidement) un signe dans la case prévue : capacités grapho-motrices (motricité fine,
dysgraphies).

Age 8—16 ans
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Symboles Partie B
Age 8—-16 ans

ITEMS D'EXEMPLE
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Commentaire de I’exercice

Cette épreuve requiert d’excellentes capacités d’orgamsation linéaire du regard (exploration de la ligne des
symboles, régulierement et de la gauche a droite ; la capacité de faire des références au modele sur une méme
ligne ete.).
Le repérage d’un symbole identique au « symbole isolé » en début de ligne (le modéle) nécessite attention
visuelle, mais également une capacité de comparaison visuelle de dessins non signifiants :
* aitention et fonctions exécutives (choix et stratégie)
e la référence aux modéles en début de ligne, nécessite des saccades oculaires rapides, parfaitement
calibrées et fiables (sinon perte de temps et erreurs): capacités oculomotrices, explorations/balayage
(regard).
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